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Fenstertechnik fiir die
Schneider CPCs

Claus Kiihnel

D Schneider CPCs  sind
bczogvn auf ihre Rechnerklasse

ciner Vielzahl hervor-
ragcnder Eigenschaften ausgestat-
tet’ o die lguro:h den BASIC-
Befehlssatz gut unterstiitzt sind.
Damit ist die Nutzung dieser Eigen-
schaften auf einfache Weise moglich.

it der FORTH-Er-

weiterung  WIN-
DOWS sollte die ein-
fache und wenig auf-
wendige Moglichkeit
der Nutzung der kom-
fortablen Eigenschaf-
ten der Schneider
CPCs unter FORTH
verdeutlicht werden.

Mit dem cpcFORTH (Fa.
FORTH-SYSTEME Angelika
Flesch, Breisach) steht auch eine
sehr  komfortable = FORTH-Im-
plementierung fiir die Schneider
CPCs zur Verfiigung. Auch unter
FORTH kann von den im Be-
triebssystem enthaltenen Routinen
vorteilhaft Gebrauch gemacht wer-
den. Anhand der FORTH-Er-
weiterung WINDOWS sollen Vor-
gechen und Anwendung betrachtet
werden.

Im Dictionary des cpcFORTH
sind die Fenstertechnik betreffend
die Worte STREAM zur Umschal-

tung des  aktiven Ein-/Aus-
gabegerites und das Wort WIN-
DOW  zzr  Definition  eines
Textfensters im laufenden EJ/A-
Gerat enthalten. Das Grafikfenster
bezicht sich auf den n
Biidschirm. Der Ursprung lﬁgnsizf:h
aber mit ORG beliebig setzen. Es
liegt in der Natur von FORTH, daBl
man sich mit den gegebenen
Eigenschaften nicht abfinden mul.

Eine Schlisselstellung in der vor-
liegenden FORTH-Erwziterung
nimmt das Definitionswort KOORD
ein. Bet der Definition eines
Texifensters werden die Fenster-
nummer  (Stream) und  die
Fensterkoordinaten einem Fenster-
namen zugeordnet. Beim Aufruf des
so definierten Fensters dibergbt das
Wort die Daten auf den Stack. Das
in Screen #7 enthaltene Demo ver-
deuthicht die Anwendung. Durch
die Angabe 1 0 0 39 20 KOORD
WINDOW1 wird ein Textfenster
mit dem Namen WINDOW1 defi-
niert, welches dem Stream #1
zugeordnet wird und sich uber die
Zeilen 0 bis 20 und die Spalten 0 bis
39 erstreckt. Die beim Aufraf auf
dem Stack bereitgestellten Daten
werdsn von den Worten FRAME
und SELECT benotigt. Durch das
Wort FRAME erfolgt ein Umran-
den des Textfensters, was dann
zwangslaufig um dxecen Rand ver-
kleinert wird. Die um diesen Rand
reduzierten Fensterkoordinaten
hinterlaBt das Wort wiederum auf
dem Stack.

2ann

Erst SELECT definiert dann das
eigentliche Textfenster. Es 1'5:{?6._
sich zwei Maoglichkeiten der Defime
tion. Soll das Fenster mit cmem
Rahmen verschen werden, danz
muB der Aufruf beispiclseeise
durch WINDOW1 FRAME
SELECT erfolgen. Nach dieser
Wortfolge beziechen sich  alle
weiteren Textansgaben auf das aus-
gewahite Textfensier. Die
Fensterumsch kann durch das
Wort STREAM in Verbindung mit
dem gewiinschten Fensternamen =
WINDOW1 STREAM) vorgenom-
men werden. Dic fberflassigen Fen-

sterkoordinaten "und der von
STREAM hinterlassene aliz Went
werden vom Stack entfern: Das

ebenfalls in cpcFORTH enthaltene
Wort CLS 1dscht das zkiuelle
Fenster und positioniert den Cursar
links oben (Home Up). Soll auf das
Loschen verzichtet werden, kann
der Cursor durch HOMEUP
positioniert werden.

Fir die Definition eines Gra-
fikfensters wurden vier neuz PRIME-
TIVE WORDS definiert, dic Bezug
auf Routinen des Betrichssystems
nchmen. Zum cpcFORTH mit-
geliefert wird ein 808U/Z 50-As
sembler, der dic Definition von
neuen PRIMITIVE WORDS gaaz
einfach iber das Wort CODE
zuliBt. Das Betricbssystem enthak
v.a. Routinen zum Setzen der Br‘:zz:
und der Hohe des Grafikfensters
Fenstergrenzen werden auwmazi-s:.'z
auf Bildschirm-Bytegrenzen verlex
Benutzt man spater dic Gresmzez
des Grafikfensters (zB. bei der
Normierung einer Werteicige). sol-
ten die aktuellen Grenzen, die daur-
chaus von den vorgsgebcnm:
geringfiigig abweichen konoen, ab-
gefragt werden. Zur Formubicrung
der Grafikroutinen ist dic Kenntmis
der Adressen der Sprungtabelic und
der Ein- bzw. Aussprungsbedingun-
gen notwendig. Zum Setzen der
Breite des Grafikfensters sind dic
linke und rechte Fensterbegrenzung
in den Doppelregistern DE und HL
zu iiberge lt)>en. Bevor die Routine
durch  CALL BBCF aufperufesn
wird, ist unbedingt das Doppe®
register BC (Instruction Pointer) zz
retten. Die Routine zum Seizen der
Hohe des Grafikfensters wird in des
Sprungtabelle an der Adressc
BBD2 vorgefunden. Der restliche
Ablauf ist gleich. Das Ven en bei
der Abfrage der ansie.r”“s_z en it
Rou

praktisch umgekehrt. Die |
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Sp=——p=en die Koordinaten in den
Zpperesgsters DE und HL, die
oomr zor poch auf den Stack

Tz AbschiuB bildet das in Screen
#7 zmhaltense Demo. Es werden
zwer Textfenster und ein Grafik-
fenser definiert. Zur Ausgabe im

Textfenster dient das Wort NON-
SENS, welches 1000 iiber das Wort
RANDOM zufallig  bestimmte
Zeichen an das ausgewdhite Fenster
sendet. Im Grafikfenster wird Rau-
schen dargestellt, welches ebenfalls
mit dem Wort RANDOM erzeugt
wird (siehe Bild unten).

Die vor lite

belegt 563 Bﬁohne Demo) :nng

ist damit sehr kompakt. Durch die

Verbindung von Text- und Grafik-
fenstern ergeben sich ginstige
Moglichkeiten fiir die

eines Dialoges mit dem Bediener.

Dr. Claus Kithnel
Zschertnitzer Str. 52
DDR-8020 Dresden

Registricrnummer des Biiros fiir
Urheberrechte der DDR: VZA-
205288
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Verdeutlichung der Anwendung ist in Screen #7 ein Demc
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Scresn # : |
{ WINDDWS: {oad Screen

CR SF@ "8TR — U. .{ bytes in dictionary }

CR CR .( Wait ... loading WINDDWS } CR CR

2 ZLTHRUY

- { WINDOWS loaded. )

CR CR SFe "STR — U. .( bytes left in dicticnary 3

CR CR

Scresn # =2
{ WINDDWS: KOODRD

: KDORD CREATE C, C, €, C, C,
DOES> DUF C@ SWAP 1+
DUF C& SWAP 1+
DUP Ce@ SWAP 1+
DUF C® SWAF 1+ CE&

.

{ Definition von Textfenstorns

Fenster# xlinks yoben sreschts yunten EDORD Fencste:

Z—-88 cpcForth 1.1 {(Forth—83) Ev Forth-Systemse &.
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Scresn 8

%
HINDOWS: FRaM

m

& STREAM DROF

OVER 3 FICK GOTOXY 158

Z FICK 2 FICK i+ BO 154

4 -FICK 5 BPIEK I+ D8
OVER I DUF ROT SWarP
4 FICHE SKAF

FPICK GOTOXY 147

Z PIEx 1+ B0 154
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Scresa # 2 4
{ WINDRS: SSTRESGM  SELECT
: CSIRESH € et e
. T L ~3 Y 2P ¥
STEEAM DROFP ZDROF ZDRCF
T e s
T SEE FECE £ v xr

STREAM DROF

ROT SHAF Z5WGF WINDDW 3
= [ O B Y %
- Thnes s il pe <
a. GOTOXY 3
Screcsn # 5
WINDOWS: BROFIHNI
=¥
o

arit ——

HOMEUR CE

- -

¥a

=

B x1* Fencter# )}
EMIT

EMIT LOOFP 156 EMIT

SOTOXY 149 EMIT
GOTOXY 149 EMIT LOOF
EMIT

EMER-FEEE 155 EMITF
OLL 1+ 4 ROLL 1+ 4

Ll I3
1 B

2a/s 7/88}

vo ®1 Fenster# ——
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EBCF CONSTANT ADDRSETWIDTH
SETCT CONSTANT ADDRSETHEIGHT ( Firmwarocsde =s-0 :
BECS CONSTANT ADDRGETWIDTH ¢ Schneide: CFT &128 )
BSDS CONSTANT ADDREETHEIGHT
TR e™ T & 7
PSS M
CCDE SETWIDTH
D FOF H POF B FUSH ADDRSETWRIDTH CALL B POF NEXT
TODE SETHEIGHT
T POF  H POF B PUSH ADDRSETHEIGHT CALL B FOF  NEXT
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